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Hálózatok építése és üzemeltetése

Bevezető előadás
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Tárgy adatok
 Hálózatok építése és üzemeltetése (VITMAC00)
 4 kredit, 2/1/0/v
 tárgy honlap: https://www.tmit.bme.hu/vitmac00
 kurzus honlap: https://www.tmit.bme.hu/vitmac00-2020
 Előadók:

 Sonkoly Balázs (tárgyfelelős)
 I.E.349, tel: 2536, mail: sonkoly@tmit.bme.hu

 Gulyás András
 I.E.343, tel: 3443, mail: gulyas@tmit.bme.hu

 Németh Felicián
 I.E.344, tel: 1356, mail: nemethf@tmit.bme.hu

 Fehér Gábor
 I.E.326/A, tel: 1925, mail: feher@tmit.bme.hu



2020/09/15Hálózatok építése és üzemeltetése, Bevezető - Sonkoly Balázs, BME-TMIT3

Tárgy adatok
 Előadások

 minden kedd
 10:15-12:00 (Teams)

 Gyakorlatok
 minden második szerda (páros heteken)

 14:15-16:00 (Teams)
 legalább 70%-ára “be kell jönni” (katalógus!)
 kiugró

 minden gyakorlat végén egy rövid (5 perces) kvíz
 aki minden kérdésre jól válaszol: +1 pont a vizsgán
 (de max 5 plusz pont gyűjthető, vizsga: 50 pontos)

 házi feladatok (opcionális)
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Tárgy célja
 Alapvető, gyakorlati ismeretek

 (egyszerűbb) IT hálózatok építéséhez
 szolgáltatások beüzemeléséhez
 a hálózat üzemeltetéséhez (pl. hogyan találjuk meg 

gyorsan a hibát?)
 Megérteni

 az építő elemeket (pl. hálózati eszközök belső felépítése) 
 az alapvető működési mechanizmusokat, funkciókat

 Gyakorlati tudást adni!!
 + Betekintés a legújabb technológiákba
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Félév (tervezett) menete
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Félév teljesítése
 Aláírás

 ZH teljesítése (legalább elégségesre)
 Google Forms alapú teszt, QBF12 (?)

 ZH: 10. héten, nov.13. péntek, 14:15-16:00
 pót ZH: 12. héten, nov.24. kedd, 8:15-10:00 
 pót pót ZH: pótlási héten

 Vizsga
 írásbeli

 Google Forms alapú teszt, QBF12 (?)
 elővizsga: pótlási héten
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Motiváció

Miért hálózatok?
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Motiváció
 Miért hálózatok?

 ACM SIGCOMM 2017, Los Angeles, CA, USA
 2017. aug. 21-25.
 egyik legjelentősebb “networking konferencia”
 (tavalyelőtt Budapesten volt!)
 első “keynote speech”: Raj Jain

 (Washington University in St. Louis)
 pár lopott slide…
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Érdekes hálózatos témák

Cloud Native technológiák
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Cloud native
 Egy új megközelítés

 több technológia, koncepció: Platform as a Service, microservice, software 
containers, DevOps, CI/CD, …

 Szoftverek fejlesztése, üzemeltetése
 modern felhő platformok teljes kihasználása mellett

 Open source komponensek
 nem csak Google, Microsoft, Amazon…
 pl. startup lehetőségek

 Konténerekből felépített alkalmazások (microservice architektúra)
 ezeket egy (vagy több) felhő platform menedzseli (pl. Kubernetes),

 képes az aktuális igényekhez igazodóan indítani/leállítani/átmozgatni konténerek 
százait 

 a konténerek közötti folyamatos kommunikáció: szoftver-alapú hálózatok
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Új ökoszisztéma
 Szoftver

 új, extrém alkalmazások
 új szoftverfejlesztési, -üzemeltetési technológiák

 Felhő platformok
 publikus és privát felhők: konténerek, VM-ek
 újabb és újabb platform szolgáltatások

 Hálózat
 virtuális hálózatok “mozgó” konténerek és VM-ek között
 fizikailag elosztott felhők között
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App example: Wallhack
by János Dóka
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App example: Drone racing AR game
by János Dóka
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App example: Industry 4.0 - Robot arm
by János Dóka
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Cloud-Edge-Fog and Networks

Infrastructure as a ServiceInfrastructure as a Service

Platform as a ServicePlatform as a Service

Software as a ServiceSoftware as a Service



2020/09/15Hálózatok építése és üzemeltetése, Bevezető - Sonkoly Balázs, BME-TMIT24

Cloud-Edge-Fog and Networks

Infrastructure as a ServiceInfrastructure as a Service

Platform as a ServicePlatform as a Service

Software as a ServiceSoftware as a Service

 Serverless Computing
 Function as a Service

 e.g. on-demand scaling

Networks???
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Cloud-Edge-Fog and Networks

 Edge
 Fog

 Networks???
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Demó:
Felhő alapú AR/VR platform a jövő gyáraihoz

Nagy Bálint György, Dóka János
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Human-Robot Collaboration
 Edge Cloud based VR platform for Industry 4.0 use-cases

 user enters the virtual robotic cell with VR glasses & controller
 target of robotic arms can be controlled by the user
 user can move in the cell, check the operation, “interact” with objects
 automatic collision avoidance is activated
 robotic arms are moved on detour trajectories if necessary
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